Forscherwerkstatt
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1. Fir das Spiel finden sich immer zwei Kinder zusammen. Zuerst wird die gemusterte Riickseite hinter die
Bilder geklebt. Dann schneiden alle die Quadrate mit den Bildern rund um das Thema Wasser unter Aufsicht
des Erziehers aus. Nun dirfen die Bilder bunt ausgemalt werden.

Tipp: Leichter wird es, wenn die Kinder die Bildpaare auch dhnlich ausmalen.
So kdnnen sie besser zugeordnet werden.

2. Sprechen Sie gemeinsam dartber, was auf den Bildern zu sehen ist.
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Aqualino fahrt Rad und wird dabei durstig. Trinken ist dann besonders wichtig.

Wasser fliet in unseren Flissen. Aqualino beobachtet die Tiere.

Aqualino spielt und die Sonne scheint. Dabei kommt er ins Schwitzen. Gut, dass es Wasser gibt.
Aqualino gief3t die Blumen. Auch Pflanzen missen Wasser trinken, um zu wachsen.

Aqualino wascht ab, denn auch im Haushalt brauchen wir Wasser.

Aqualino freut sich tGber den Regen. Er ist fir Tiere und Pflanzen wichtig.

Aqualino ist am Strand. Das Salzwasser im Meer bedeckt den gréfiten Teil der Erde.

Aqualino wandert durch die Wiste. Hier ist Wasser knapp!
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3. Memory spielen! Legen Sie die Bilder bunt gemischt, mit der farbige Seite nach unten auf den Tisch.
Im Wechsel darf jedes Kind immer zwei Bilder aufdecken. Wenn zwei gleiche Bilder aufgedeckt
werden, darf es die Karten aus dem Spiel nehmen. Wenn zwei unterschiedliche Bilder aufgedeckt werden,
bleiben sie mit dem Bild nach unten im Spiel. Wer am Ende die meisten Parchen gesammelt hat gewinnt.




(> 16 Bilder ausschneiden
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